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I. Le contexte 
 
Vous avez hérité de votre grand-tante un magasin vendant des 
hamsters ! 
 
Le temps de régulariser l’héritage, il ne reste plus que l’infrastructure 
et un peu de sous… 
 
Il vous faut donc commencer par acheter des hamsters et entamer le 
cycle de reproduction de ces charmantes bêtes afin de faire fructifier 
votre capital de départ ! 
 
Un hamster se reconnaît par un tas de caractères, mais SURTOUT il y a 
3 spécificités qui permettent de classer en differentes catégories les 
hamsters : 
- La taille des oreilles 
- La taille du corps 
- La taille des pattes 
Chacune de ces spécificité est classée en trois tailles : 
 S : « small », petit 
 M : « medium>, moyen 
 L : « large », grand 
 
On obtient donc des hamsters de plusieurs especes, les SML par 
exemple ont de petites oreilles, un corps moyen et de grandes pattes ! 
 
Un éleveur avisé sait qu’il faut plaire à sa clientèle et « surfer » sur la 
vague de la mode. Donc si la mode est aux hamsters MSL, et bien il 
faut tenter par accouplements d’obtenir le plus de hamsters MSL afin 
de gagner le plus d’argent ! 
 
Pour élever vos hamsters, ce n’est pas compliqué : 
- Vous avez une boutique, dans laquelle il y a des cages. Chaque cage 

peut contenir 4 hamsters. S’il y en a plus, il y a risque de morts par 
étouffement !! 

- Chaque hamster consomme 250g de nourriture (graines et paim) 
chaque semaine. Sinon il risque de mourir de faim… 

- Il faut 1kg de paille par semaine et par hamsters, sinon ca devient 
sale et c’est l’épidémie garantie !!! 

- Attention à la croissance de votre élevage, on ne peut mettre que 5 
cages par m2 de magasin ! Votre magasin peut s’agrandir en louant 
des m² supplémentaires. 
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Quand à la vie d’un hamster, en une semaine la femelle met bas, après 
2 semaines les petits sont adultes et peuvent être revendus ou se 
reproduire… 
En élevage intensif, après 1 an de bon et loyaux service, un hamsters 
meurt de sa belle mort…. 
 
Parlons d’accouplement… 
 
Le hamster est étrange, il ne suit pas les lois génétiques de la double 
hélice d’ADN, les chercheurs ne savent pas pourquoi, et cela simplifie 
énormément les calculs d’héritage génétique. Ainsi : 
 
-         S+S=S 
-         S+M=85% de M, 15% de S 
-         S+L=15% de S, 70% M, 15% de L 
-         M+M=M 
-         M+L=85% de M, 15% de L 
-         L+L=L 
 
Ca veut dire quoi ? Imaginons, un mâle MSL rencontre une femelle 
SLM…. Ca donne quoi ? 
 
Oreilles M + Oreilles S  : 84% de M, 15% de S 
Corps S + Corps L   : 15% de S, 70% de M, 15% de L 
Pattes L + Corps M   : 85% de M, 15% de L 
 
Le tout bien mélangé…. Cela donne 9 espèces différentes de hamsters 
potentiellement à naître !  
 
Ceux qui naîtront avec le plus de chance seront… les MMM ! 
 
Ceux qui n’ont que peut de chance de voir le jour … : SSL à égalité 
avec les SLL ! 
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II. Les règles 
 

a) Règles de vie 
 
On répète : 
 
- Un hamster mange 250g de nourriture par semaine 
- Il faut 1kg de paille par semaine par hamster 
- 4 hamsters par cage au maximum 
- 5 cages par m2 de magasin au maxi 
 

b) Règles de reproduction 
 

-         S+S=S 
-         S+M=85% de M, 15% de S 
-         S+L=15% de S, 70% M, 15% de L 
-         M+M=M 
-         M+L=85% de M, 15% de L 
-         L+L=L 

 

c) Déroulement du jeu 
 
Un jour réel = 1 Semaine 
En théorie, le tour se calcul tous les soirs vers 23h. 
 
Un conseil, suivez cet ordre de jeu pour mieux gérer votre 
élevage : 
- Consulter le type de hamster à la mode 
- Programmer des accouplements selon ce que vous 

désirez obtenir 
- Vendre les hamsters restant 
- Acheter de quoi nourrir vos hamsters ET LES PETIS A 

VENIR ! 
- Idem pour la paille et les cages ! 
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III. Le Tableau de Bord 
a) Les Hamsters 

 

 
 
Le tableau des hamsters compte le nombre de hamsters de chaque 
espèce, les males et les femelles et enfin les adultes et les petits. 
Il indique également le prix de vente de chaque espèce ! 
 
Dans le titre on peut cliquer sur différents liens permettant d’acheter et de 
vendre les hamsters, répartis par taille d’oreille pour éviter des tableaux 
trop importants. 
 
ATTENTION, on ne peut acheter que 10 hamsters chaque jours (donc 
chaquie semaine virtuelle), en effet ce sont des hamsters reproducteurs, 
très spéciaux et très chers donc ils sont rationnés ! 
 
On ne peut pas vendre des hamsters dont l’accouplement a été prévu ! 
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b) La Semaine 
 
 

 
 
 
Le tableau de la semaine vous donne les tarifs des hamsters répartis en 3 
catégories : Haut de gamme, milieu de gamme et bas de gamme, chaque 
gamme indiquant sir le hamster est d’une espèce proche ou non de celle à 
la mode ! 
 
Il indique également quel est le hamster à la mode, ici le MMS. Caque jour 
il y a un peu plus de chance que la mode change…. 
 
Le prix des fournitures évolue TRES peu. (pas dutout même en ce 
moment…). Les m² pour agrandir son magasin sont en location, il y a une 
caution et des frais pour obtenir chaque m² supplémentaire, ici 210€. 
Ensuite chaque m² aura un loyer de 5€ par semaine virtuelle, prélevé sur 
votre caisse à chaque tour. 
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c) Les Fournitures 
 

 
 
Ce tableau est tres important, il indique vos réserves de nourriture, de 
paille, le nombre de cage et la surface de votre magasin ! surveillez et 
prévoyez pour le prochain tour sous peine d’avoir une hécatombe dans 
votre élevage. 
 
Il permet également de connaître le montant de son prochain loyer ! 
 
Cliquez sur le titre pour acheter ou vendre des fournitures… 
 

d) Les Scores 
 

 
 
Le tableau des scores vous donne un aperçu statistique de votre partie . Il 
indique les naissances mais également les morts. 
Sachez que : 

- si vous avez des morts durant une semaine de jeu (la semaine 
commence le Lundi soir à 23h jusqu’au Lundi soir suivant), vous 
n’aurez pas de Bonus 

- si vous avez plus de 50% de morts, une visite sanitaire et une forte 
amende risque de faire fermer votre magasin… 
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Dans le titre de cette fenêtre ; vous pouvez en cliquant sur le lien 
approprié : 

- Mettre en gérance ou reprendre la gérance de votre magasin. Utile 
si vous partez en week end ou en vacances, cela gèle votre élevage, 
ainsi vos hamsters ne mourront pas de faims ! 

- Consulter vos faits divers, cela relate ce que vous avez fait et ce 
qu’il s’est passé lors du calcul de votre tour de jeu. 

 
 

e) La Caisse 
 

 
 
L’argent, le nerf de la guerre !! 
Cette fenêtre indique également le chiffre d’affaire réalisé ce jour, et votre 
découvert autorisé. Comme les loyers sont prélevés, vous risquez de ne 
pas avoir assez d'argent ! 
Le découvert est fonction du nombre de vos cages (normal, la banque ne 
prête qu'aux riches, si vous coulez, elle revendra vos cages pour se 
payer...) 
 
 

f) La coopérative 
 

 
 
 
 
Chaque Lundi soir, un bonus est distribué aux joueurs n’ayant pas eu de 
morts durant la semaine passé. 
Ces bonus doivent être récupérés avant la semaine suivante sinon le 
bonus est mis en vente par la coopérative ! 
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Et bien entendu vous pouvez acheter un bonus en vente… 
 
En cliquant sur les noms des bonus en vente, on obtient un résumé de ce 
que fait le bonus et les diffents prix dispos. 
En cliquant sur le titre de la fenêtre ci-dessus, on ouvre la fenêtre 
suivante : 
 

 
 
Vous voyez la liste de vos Bonus ainsi que leurs paramêtres. 
On ne peut pas avoir plus de 10 bonus, et pas plus de 5 bonus activés en 
même temps. 
 
Certains bonus n’ont pas besoin d’être activés pour fonctionner. 
 
Le Coef d’un bonus c’est sa force. Par exemple, prenons le bonus Roue 
Wizzz qui permet d’avoir plus de petits à la naissance. Avec un bonus 
Roue Wizz de force 1 on a au moins 1 petit de plus. Avec un force 2 au 
moins 2. 
 
La Vie d’un bonus c’est le nombre de tour que dure un bonus, quand il est 
activé quand c’est un bonus activable et quand il est simplement dans 
votre liste quand c’est un bonus fonctionnant tout le temps. Le bonus perd 
un point de vie chaque tour… et donc son prix diminue. 
 
L’Etat, cela dépend de l’action :  

- B : il est activé 
- I : il est désactivé 
- V : il est en vente 
 

 

g) Les franchises 
 
Accessible uniquement à partir du niveau 1 ! 
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Choix d’une franchise : 
 

 
 
Une franchise permet de bénéficier tout le temps de l’inscription d’un 
bonus supplémentaire. 
 
L’inscriptions a un coût décidé par le propriétaire de la franchise, et un % 
est récupéré de vos ventes pour alimenter la caisse de la franchise. 
 
Vous pouvez créer votre propre franchise. 
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IV. Les autres tableaux 
 

a) Les accouplements 
 

 
 
Ce tableau vous permet de programmer les accouplements de la 
semaine. Ces accouplements doivent être bien pensés ! surtout si 
vous voulez faire du hamster haut de gamme… 
Il indique également le nombre de petits maximum que vous 
pouvez avoir, ainsi vous pouvez calculer vos réserves de 
nourriture et de paille à acheter… 
 

b) Achats et Vente 
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Sur le tableau des achats, il est indiqué le quota d’achat restant ! 
 
Le tableau des ventes, très semblable à ce lui des achats, est proposé 
déjà catégorisé par type d’oreille. 
 
Entre parenthèse figure le nombre de hamsters de ce genre possédé, 
moins ceux prévus dans le tableau des accouplements. 
 
Saisissez la quantité désirée et tout se calcul tout seul… 
 
 
 
 


